
Codes 2.0.0GAu5

1

Codes 用户手册

目录

Codes 用户手册 .................................................................................................................................................... 1
1、关于 Codes ....................................................................................................................................................... 9
2、Codes 快速指南 .............................................................................................................................................. 9

2.1 功能模型 ..................................................................................................................................................9

2.2 安装及激活 .......................................................................................................................................... 10

2.3 界面布局 ............................................................................................................................................... 13

2.3.1简洁布局 .....................................................................................................................................14
2.3.1.1 简洁布局 .........................................................................................................................14
2.3.1.2 工作区说明 .....................................................................................................................14

2.3.2经典布局 .....................................................................................................................................15

2.4 全流程项目模板与纯管理项目模板的区别 ......................................................................................16

2.5 Codes 敏捷与瀑布的真正融合 ..........................................................................................................16

2.6 Codes 生成式全局看板 ...................................................................................................................... 18

2.7 Codes 进度管理及填报 ...................................................................................................................... 18

2.8 Codes 用例执行流程 .......................................................................................................................... 18

2.9 Codes 缺陷流转或处理缺陷 ..............................................................................................................19

2.10 日报、周报填写 ................................................................................................................................19

2.11 任务流程设置 ....................................................................................................................................20

2.12 消息发送 ............................................................................................................................................21

2.13 集成配置 ............................................................................................................................................21

2.15 项目级的开关设置 ............................................................................................................................22

2.16 重要提示 ............................................................................................................................................23

2.17 项目流程 ............................................................................................................................................24



Codes 2.0.0GAu5

2

2.18. 功能权限及数据权限 ........................................................................................................................25
2.19. 权限、职位菜单及自定义菜单的优先级 ....................................................................................... 25
2.20. 进度及状态 ........................................................................................................................................26
2.21. 简洁布局快速入门 ............................................................................................................................26

2.21.1. 管理中心 .................................................................................................................................26
2.21.2.1. 总览 ..............................................................................................................................27
2.21.2.2. 仪表盘 ..........................................................................................................................27
2.21.2.3. 待办排名： ..................................................................................................................27
2.21.2.4. 工作负载 ......................................................................................................................28
2.21.2.5. 任务复盘 ......................................................................................................................29
2.21.2.6. 人员产出 ......................................................................................................................29
2.21.2.7. 全局事项 ......................................................................................................................29
2.21.2.8. 管理中心查看迭代计划 ..............................................................................................30
2.21.2.9. 工时日报、看板、统计分析 ..................................................................................... 30

2.21.2. 阶段｜规划或迭代｜计划： .................................................................................................31
2.21.2.1. 阶段｜规化 ..................................................................................................................31
2.21.2.2. 迭代｜计划 ..................................................................................................................32

2.21.3. 工作区： .................................................................................................................................33
2.21.3.1. 我待办的事项 ..............................................................................................................34
2.21.2.3. 我创建的事项 ..............................................................................................................34
2.21.2.4. 我订阅的事项 ..............................................................................................................35
2.21.2.5. 我待批的工时 ..............................................................................................................35

2.21.4. 项目文档： .............................................................................................................................35
2.21.5. 工作汇报： .............................................................................................................................36

2.21.5.1. 日报： ..........................................................................................................................36
2.21.5.2. 个人周报（标准版功能） ..........................................................................................37
2.21.5.3. 项目周报（标准版功能） ..........................................................................................38

2.22. 需求管理 ............................................................................................................................................41
2.22.1. 提示 .........................................................................................................................................42
2.22.2. 功能说明 .................................................................................................................................42

2.22.2.1. 需求管理中心主界面 ..................................................................................................43
2.22.2.2. 创建需求 ......................................................................................................................43
2.22.2.3. 评审及变更 ..................................................................................................................44
2.22.2.4. 需求追踪 ......................................................................................................................44
2.22.2.5. 需求分解为任务 ..........................................................................................................44
2.22.2.6. 需求工时及进度 ..........................................................................................................44

2.23. 用例管理 ............................................................................................................................................45
2.23.1. 主界面 .....................................................................................................................................45
2.23.2. 产品用例库和公共用例库 .....................................................................................................46
2.23.3. 线上线下同步及导入 .............................................................................................................47
2.23.4. 脑图用例 .................................................................................................................................47
2.23.5. 业务场景用例 .........................................................................................................................48

2.24. 执行用例 ............................................................................................................................................48



Codes 2.0.0GAu5

3

2.24.1. 执行用例过程 .........................................................................................................................48
2.24.2. 执行用例说明 .........................................................................................................................49
2.24.3. 脑图用例执行 .........................................................................................................................50
2.24.4. 用例快速执行 .........................................................................................................................50

2.25. 缺陷跟踪 ............................................................................................................................................51
2.25.1. 缺陷管理中心主界面 .............................................................................................................51
2.25.2. 缺陷流转 .................................................................................................................................52
2.25.3. gitLab提交代码时和 Codes缺陷关联 .................................................................................. 52

2.26. 接口测试流程及接口Mock ............................................................................................................. 53
2.27. 压测流程 ............................................................................................................................................54
2.28. 工具触发执行接口测试 ....................................................................................................................54
2.29. CI CD 流水线编排 ............................................................................................................................ 54
2.30. 任务管理 ............................................................................................................................................55

3、主要功能使用说明 ........................................................................................................................................56

3.1 需求管理 ................................................................................................................................................56

3.1.1 需求视图及主界面功能 ............................................................................................................56
3.1.2 需求状态及创建需求 ................................................................................................................57
3.1.3 需求列表操作说明 ....................................................................................................................57
3.1.4 查看需求拉通的研发活动 ........................................................................................................58
3.1.5 查看需求变更历史 ....................................................................................................................58
3.1.6 设置负责人 ................................................................................................................................58
3.1.7 单个排期 ....................................................................................................................................59
3.1.8 创建子需求及关联需求 ............................................................................................................60
3.1.9 填写需求进度 ............................................................................................................................60
3.1.10 创建用例，缺陷及任务 ..........................................................................................................60
3.1.11 执行需求下用例 ......................................................................................................................61
3.1.12 填写需求下任务进度 ..............................................................................................................61
3.1.13 评论需求 ..................................................................................................................................61
3.1.14 维护需求分类 ..........................................................................................................................62
3.1.15 需求分类树切换统计模式 ......................................................................................................62
3.1.16 自动生成需求任务 ..................................................................................................................63
3.1.17 gitlab 代码提交与需求关联 ....................................................................................................63

3.2 任务管理 ............................................................................................................................................... 64

3.2.1 概述 ............................................................................................................................................64
3.2.2 批量排期 ....................................................................................................................................65
3.2.3 Gitlab 代码提交与任务联联 .....................................................................................................66

3.3 测试流程设置及版本维护 ................................................................................................................... 66

3.3.1. 概述 ........................................................................................................................................... 66
3.3.2. 不同流程使用场景 ...................................................................................................................67

3.3.2.1. * 提交问题： ............................................................................................................... 67



Codes 2.0.0GAu5

4

3.3.2.2. 测试互验: ......................................................................................................................67

3.3.2.3. 分析问题: ......................................................................................................................68

3.3.2.4. 分配问题: ......................................................................................................................68

3.3.2.5. * 修改问题: ...................................................................................................................68

3.3.2.6. 开发互检: ......................................................................................................................68

3.3.2.7. * 分歧仲裁： ............................................................................................................... 68

3.3.2.8. 项目关注: ......................................................................................................................68

3.1.17.1 * 测试确认： ................................................................................................................69

3.4. 缺陷管理 ............................................................................................................................................. 69

3.4.1. 概述 .......................................................................................................................................... 69

3.4.2. 新增缺陷 ..................................................................................................................................69

3.4.3. 流转缺陷 ..................................................................................................................................70

3.4.4. 流转缺陷入口 ..........................................................................................................................72

3.4.5. 缺陷状态集合 ..........................................................................................................................72

3.4.6. gitLab 提交代码时和 codes BUG 关联 ............................................................................. 73

3.5. 测试用例管理 ......................................................................................................................................73
3.5.1. 概述 ........................................................................................................................................... 73
3.5.2. 功能主界面 ...............................................................................................................................74
3.5.3. 总览 ........................................................................................................................................... 74
3.5.4. 需求树及预分配 .......................................................................................................................75

3.5.4.1. 需求树维护 ....................................................................................................................75
3.5.4.2. 预分配 ............................................................................................................................75

3.5.5. 脑图用例维护 ...........................................................................................................................76
3.5.5.1. 基本流程： ....................................................................................................................76
3.5.5.2. 脑图用例维护功能界面： ............................................................................................77
3.5.5.3. 注意事项： ....................................................................................................................77

3.5.6. 标准用例维护 ...........................................................................................................................78
3.5.7. 标准用例脑图视图 ...................................................................................................................78
3.5.8. 用例导入导出(线上线下同步) ................................................................................................79



Codes 2.0.0GAu5

5

3.5.8.1. 概述 ................................................................................................................................79
3.5.8.2. 导入|同步 .......................................................................................................................79
3.5.8.3. 导出|离线处理 ...............................................................................................................81
3.5.8.4. 产品用例库同步用例 ....................................................................................................81

3.5.9. 用例执行 ...................................................................................................................................81

3.5.9.1. 离线执行/处理用例 .....................................................................................................82

3.5.9.2. 在线执行/处理用例 .....................................................................................................82

3.5.10. 用例同步 .................................................................................................................................82
3.6. 接口测试 .............................................................................................................................................. 83

3.6.1. 概述： .......................................................................................................................................83
3.6.2. 基本流程： ...............................................................................................................................83
3.6.3. 接口测试主界面： ...................................................................................................................84
3.6.4. 全局设置 ...................................................................................................................................84
3.6.5. BaseUrl,环境变量，绝对 URL优先级关系 ........................................................................... 84
3.6.6. 接口导入 ...................................................................................................................................85
3.6.7. 接口加密，解密，签名，前置处理，后置处理 .................................................................. 85
3.6.8. 接口参数化 ...............................................................................................................................86

3.6.8.1. 内置参数化 ....................................................................................................................86
3.6.8.2. 内置函数 ........................................................................................................................87
3.6.8.3. 用户自定义采样器 ........................................................................................................88

3.6.9. 接口间参数传寄 .......................................................................................................................88
3.6.10. 拖拽式接口参数提取 .............................................................................................................88
3.6.11. 引用提取的参数值 .................................................................................................................89
3.6.12. 编码接口参数提取 .................................................................................................................91
3.6.13. 接口断言 .................................................................................................................................91
3.6.14. 拖拽生成断言 .........................................................................................................................91
3.6.15. 编码生成断言 .........................................................................................................................93
3.6.16. 特别提醒 .................................................................................................................................93

3.6.16.1. 复杂键值对转 json ................................................................................................... 93

3.6.16.2. 美化 json ................................................................................................................... 94

3.6.16.3. 接口前后置 SQL 处理 ............................................................................................. 95

3.6.16.4. URLENCODED Body 设置说明 ............................................................................. 95

3.6.16.5. 编辑器模式说明 ........................................................................................................ 95

3.6.17. 接口依赖拓扑 .........................................................................................................................95
3.6.18. 场景编排 .................................................................................................................................96

3.6.18.1. 概述 ..............................................................................................................................96



Codes 2.0.0GAu5

6

3.6.18.2. 手动执行接口测试用例 ..............................................................................................97
3.6.18.3. 数据驱动 ......................................................................................................................97
3.1.17.2 场景中用分配接口模式说明 ...................................................................................... 99

3.6.19. 接口Mock .............................................................................................................................100
3.6.20. 接口插件维护 .......................................................................................................................101
3.6.21. 接口定时执行 .......................................................................................................................104
3.6.22. 接口场景环境 .......................................................................................................................104
3.6.23. 接口调用链日志 ...................................................................................................................105
3.6.24. 全局变量使用 .......................................................................................................................105
3.6.25. 接口文档 ...............................................................................................................................106
3.6.26. CI/CD等外具工具触发执行接口测试 ................................................................................106

4、设置 ..............................................................................................................................................................107

4.1 用户管理 ............................................................................................................................................. 107

4.1.1 邀请用户 ..................................................................................................................................107

4.1.2 修改用户 ..................................................................................................................................108

4.1.3 设置用户是否可查看所有项目 ..............................................................................................108

4.1.4 密码重置 ..................................................................................................................................108

4.1.5 删除用户 ..................................................................................................................................108

4.2 用户组管理 ......................................................................................................................................... 109

4.3 权限管理 ............................................................................................................................................. 109

4.3.1 角色管理概述 ..........................................................................................................................109

4.3.2 角色人员维护 ..........................................................................................................................109

4.3.3 角色权限维护 .......................................................................................................................... 110

4.4 基础字典维护 ..................................................................................................................................... 110

4.4.1 概述 .......................................................................................................................................... 110

4.4.2 测试用例类 .............................................................................................................................. 110

4.4.3 缺陷管理类 .............................................................................................................................. 111



Codes 2.0.0GAu5

7

4.4.4 任务管理类 .............................................................................................................................. 111

4.4.5 用例标签 ................................................................................................................................. 111

4.5 测试用例库 ..........................................................................................................................................111

4.5.1 概述 .......................................................................................................................................... 111

4.5.2 公共用例入库 .......................................................................................................................... 111

4.5.3 产品用例库 .............................................................................................................................. 112

4.5.4 产品管理 .................................................................................................................................. 112

4.5.5 入库审核 .................................................................................................................................. 113

4.6 项目维护 ..............................................................................................................................................113

4.7 数据源 ..................................................................................................................................................115

4.8 任务模板 ..............................................................................................................................................115

4.9 集成配置 ..............................................................................................................................................116

4.9.1 安全 key ...................................................................................................................................116

4.9.2 企微配置 .................................................................................................................................. 116

4.9.3 Tapd .........................................................................................................................................117

4.9.4 录制代理 ................................................................................................................................. 117

4.9.5 邮件配置 ................................................................................................................................. 118

4.9.6 CI CD 配置 .............................................................................................................................. 119

5、附录 ..............................................................................................................................................................119

5.1. Codes通用操作说明 ..........................................................................................................................119
5.1.1. 我待处理的缺陷 .....................................................................................................................119
5.1.2. 操作图标 .................................................................................................................................120

5.1.2.1. 人型图标 ......................................................................................................................120
5.1.2.2. 树型图标 ......................................................................................................................120



Codes 2.0.0GAu5

8

5.1.2.3. 列表切换图标 ..............................................................................................................120
5.1.3. 公共用例库与产品用例库的区别 .........................................................................................120
5.1.4. 业务场景与迭代的关系 .........................................................................................................121
5.1.5. 升级及备份 .............................................................................................................................121
5.1.6. gitlab与 Codes联动配置 ........................................................................................................121
5.1.7. Codes与第三方 IM联动配置 ................................................................................................122

5.1.7.1. 与企业微联动 ..............................................................................................................122
5.1.7.2. 与飞书联动 ..................................................................................................................123
5.1.7.3. 与钉钉联动 ..................................................................................................................124



Codes 2.0.0GAu5

9

1、关于 Codes

Codes 重新定义 SaaS 模式 = 云端认证 + 程序及数据本地安装 + 不限功能 + 30 人免费

Codes 是一个 高效、简洁、轻量的一站式研发项目管理平台。包含需求管理，任务管理，测试管理，

缺陷管理，自动化测试，cicd 等功能； Codes 帮助企业加速融合研发、测试、运维一体化进程。商业版

不限功能，本地安装只限用户数，30 个用户免费。

2、Codes 快速指南

2.1 功能模型及敏捷开发流程

2.1.1 功能模型

图 2-1
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2.1.2Codes 敏捷开发流程

产品维护好需求（需求管理或需求池中）---->研发经理排迭代---->迭代中研发人员拆分需求为任务

---->测试人员编写测试用例及对需求进行测试---->研发开发完后，设置测试为提交测试状态---->测试人

员进行测试并设置迭代为测试状态---->准备发布，在发布中维护发布的所要作的一系事事项。

如还需要更粗粒度的阶段或里程碑，项目的 PM 可经维护这些里程碑，里程碑的进度缺省用其他的迭代

进度来推算，也可以设置为手动维护里程碑的进度。

在上述一系列过程中进度管理，Codes 只有通过写工时日报才能填写进度，填写了工时后自动动变更

作任务及需求的状态，如不填工时，只能手动更改他们状态。

工时日报详见《记 Codes 研发管理平台——日报与工时融合集中式填报的创新实现》

2.2 安装及激活

（1）安装环境：支持 windows 和 linux 。Windows 安装一键安装包；linux 主要是 Docker 环境，提

供了 docker 及 docker compose 的 CURL 一键安装方式，K8s 需要自行配置。

https://mp.weixin.qq.com/s/6GQR1ZycP6cbhyM15zKgKQ?token=909536705&lang=zh_CN
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（2）升级：windows 有一键安装包，linux 升级和安装一样也是执行 CURL，只是 URL 上带有版本。

不管那种环境都是 0 配置升级。

（3）激活: 安装后如果没有激活，自动跳到激活页面，输入在 Codes 官网注册的帐号的租户 ID 便可激

活，激活后，通过发邀请的方式加入其他用户。切入官网上只需要注册一次。

（4）Linux 下安装后重新安装

停掉服务：compose 方式

docker-compose( 或 docker compose ) -f $CODES_HOME/docker-compose.yml

down

停掉服务：docker 方式

docker stop codes_web_server codes_redis_server codes_mysql_server

codes_preview_server

先把/etc/profile 文件中两个 CODES 打头的变量删 了，然后 source /etc/profile，然后重开一个

SSH 窗口，一定重开，然后 echo $CODES_HOME 打印出来为空，就可以把原来的 Codes 安装目录下

codes_config 删掉，再重装。这是重装哈，重装原有的数据是没有了的。如是 docker 版还要执行下面命

令手动删除这 4 个容器，

docker rm codes_web_server codes_redis_server codes_mysql_server

codes_preview_server

升级的话执行官网下载页，最新的 CURL 脚本，会自动升级

如发布了新版，当前您的版本不是最新版，登录 Codes 时，右上的头像图标会有红点，点击查看查更新日

志

（5）windows 下安装后重新安装



Codes 2.0.0GAu5

12

在控制面板中卸载之前安装的 Codes,然后再执行安装程序

（6）常见安装问题

1、ubantu 下 不要用 snap 经常会出现升级后，镜像还是用的老版本

2、Ubantu ，cannot change memory protections 这种错，要增加一个安全配置

让 appArmor 不要监控 MySQL

3、redis 不断重启，查看日志提示找不到配置文件 ，原因是少数机器不认按目录映射

更改 docker-compose 配置如下图所示，把目录映射改为文件映射



Codes 2.0.0GAu5

13

2.3 界面布局

有简洁布局和经典布局两种布局模式，通过右上的切换开关来切换，缺省为经典布局。
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2.3.1 简洁布局

有面向管理人员的(1)管理中心；有面向基层执行人员的(2)工作区，有新订阅的事项生产时会自

动推到工作区并显示；还有一个面向 PM 的(3)阶段|规划或迭代计划；最后还有一个就是创建各类事

项的（4）全局创建,也就是创建各项事项。

2.3.1.1 简洁布局

如图 2-2 所示：

图 2-2

2.3.1.2 工作区说明

简洁布局缺省首页就是工作区，当然也可以在管理中心中点击右上的图钉图标设置其他页面为首

页。工作区缺省显示泳道视图，当然也可切换为表格视图，时间轴视图，泳道的右上角跳转图标可以

跳转到相关功能中心，对于执行人员在工作区更改相关事项的状态即可。每个泳道是一个队列，办理

后的事项就自动出列（从泳道上消失，同一泳道内其他待办理的事项自动“顶”上来），当然也可以
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主动下滑加载更多事项。工作区我待办的事项，显示的是指派给我的事项，也就是被动订阅的事件；

工作区我订阅的事项，显示我主动订阅的事项。如图 2-3 所示

图 2-3

2.3.2 经典布局

经典布局可以自行配置菜单，在权限范围内定制。缺省一个帐户从所属职位继承菜单配置，如所

属职位没配置菜单，则按权限来显示菜单。测试相关的功能菜单只有全流程项目时才显示，纯管理项

目不显示测试相关的功能菜单。如图 2-4 所示
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图 2-4

2.4 全流程项目模板与纯管理项目模板的区别

全流程项目支持从需求到测试，且流程项目的迭代下也有测试相关功能。纯管理项目只有需求管

理，任务管理的项目管理功能，无测试相关的功能。这两种项目类型可以随时修改，只是全流程的项

目，需要配置缺陷处理流程。

2.5 Codes 敏捷与瀑布的真正融合

Codes 中瀑布和敏捷模式的区别，只是在显示层了主线的不同，底层是一套数据。只是 Codes

中随时可在敏捷视图和瀑布视图间切换，敏捷时以迭代为主线索，瀑布时以阶段为主线索。而不是同

类产品中融合只是功能菜单上体现的融合，Codes 是数据上的融合。详见公众号上《研发管理平台

——瀑布与敏捷模式融合的创新实现》

只有项目的 PM 才可维护项目的阶段数据，项目阶段也可以从选择的模板中自动生成，生成后

再手动维护。

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484118&idx=1&sn=bd45ecd39d49e9aaeedd5bc83546f273&chksm=c02b41b2f75cc8a4f17937c300c93c241ce33a4c19acd5b17741752536de6bec4fc9783f04fb&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484118&idx=1&sn=bd45ecd39d49e9aaeedd5bc83546f273&chksm=c02b41b2f75cc8a4f17937c300c93c241ce33a4c19acd5b17741752536de6bec4fc9783f04fb&token=758855462&lang=zh_CN


Codes 2.0.0GAu5

17

阶段用来作做粗的规化，如里程碑等，迭代用于定义阶段下的具体不同的执行计划。阶段的进度

缺省是由阶段下迭代计划的进度自动计算，也可改为手动填写。

一个标准的敏捷的项目过程如下

图 2-5

如果用敏捷模式，但是又需要把宏观的阶段的进展汇报，PM 可以后期维护阶段，再批量把迭代

分配到相关阶段下。

一个标准的瀑布与敏捷融合的项目过程如下



Codes 2.0.0GAu5

18

图 2-6

2.6 Codes 生成式全局看板

同类产品中看板，是物理看板的电子化，使用不便。数据都平台化了，Codes 中平台化的基础

上进行创新的看板实现，也就是采用全局生成式看板，在整个系统中只有管理中心有一个全局看板，

通过定制不同查询条件来定制不同看板，并可保存；不同的事项，虽然有不同的状态，完全可以泛化

为看板上共同的几个泳道所对应的状态。详见《Codes 研发管理平台——生成式全局看板的创新实

现》。

点击任务标题查看任务详情，如延期会显示一个时钟图标；点击缺陷状态，可处理缺陷；点击需

求名称，显示需求详情；点击用例状态可执行用例；点击迭代名，可查看迭代报告，点击执行迭代，

可进入迭代事项处理界面，点击任务或需求的状态可更改他们的状态。

2.7 Codes 进度管理及填报

任务和需求的状态可以手动更改，但是他们的进度必须填报工时后，才能自动算，不能直接填写

进度。填写工时后，任务和需求的状态了会发生变更。工时填报 Codes 中是和日报一起了，集中式

填写，也就是说必须写日报才能填工时，且工时不是每个事项单独填写，一个一个的填写非常不方便 。

详见《记 Codes 研发管理平台——日报与工时融合集中式填报的创新实现》

2.8 Codes 用例执行流程

Codes 中没有同类工具中的测试计划，而是把测试用例分配，测试用例执行等放到迭代下，在

迭代下执行用例。这也是 Codes 敏捷测试的一个特点，以迭代来组织测试。详见《记 Codes 研发管

理平台——多事项闭环迭代的创新实现》

分为四步：先分配用例到迭代，再分配执行人，执行人执行用例，查看执行结果。如图 2-7 所示

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484132&idx=1&sn=273bc1220c8b6d253bfe4fa54c36031c&chksm=c02b4180f75cc896becbc558569fd84568ddcb4ba155a7239f8b7be350fb8af7dc56bdb4b599&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484132&idx=1&sn=273bc1220c8b6d253bfe4fa54c36031c&chksm=c02b4180f75cc896becbc558569fd84568ddcb4ba155a7239f8b7be350fb8af7dc56bdb4b599&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484162&idx=1&sn=ffe804f4e6527d3563aca69c692656b7&chksm=c02b4066f75cc97056fdd0963e84e6afccfc174d01c6211cacf43da253a2320b71ee626b1767&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484213&idx=1&sn=f4aec244e7f515179673be80b1aac32f&chksm=c02b4051f75cc94770e981ab32ceb9a1b81c4718f5f8f2891109e1a69a30c93bd81d8493c9cc&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484213&idx=1&sn=f4aec244e7f515179673be80b1aac32f&chksm=c02b4051f75cc94770e981ab32ceb9a1b81c4718f5f8f2891109e1a69a30c93bd81d8493c9cc&token=758855462&lang=zh_CN
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如果只用脑图用例，直接把脑图文件分到一个或多个迭代下，然后直接在脑图中执行用例，只是

在执行前先切换到在哪个迭代下执行即可，从用例管理中心脑图维护中进入。可以导入 Xmind ，也

可直接在 web 编写脑图。

图 2-7

2.9 Codes 缺陷流转或处理缺陷

在所有缺陷显示的页面，都是点击“缺陷状态”，来更改其状态并流转到其他人，点击缺陷描述，

如无修改权限显示的是详情，否则显示的修改页面。具体缺陷处理流程的配置详见《记 Codes 研发

管理平台——流程驱动缺陷管理的创新实现》。

2.10 日报、周报填写

工时日报中，如一个需求太简单没有分解为任务，可以为需求填写工时，如需求下有子需求或是

任务，不能填写工时，通过其子需求或任务的工时来推算父需求的进度。个人日报填写后，会自动生

成项目日报：

Codes 中工时日报缺省是要审批的可以是 PM 或是部门负责人（不一定和公司行政组织一一对

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484181&idx=1&sn=abcdb10c12c5b5fa32ad6e11f8d27065&chksm=c02b4071f75cc967302e0690e4b9adc62fb371b2779ab17207db2c7d74e1013f8946c1f5d119&token=758855462&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484181&idx=1&sn=abcdb10c12c5b5fa32ad6e11f8d27065&chksm=c02b4071f75cc967302e0690e4b9adc62fb371b2779ab17207db2c7d74e1013f8946c1f5d119&token=758855462&lang=zh_CN
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应），也可以关掉审批开关，不用审批，不用审批时，日报工时提交后就不能修改。也可从不同层面

查看工时统计，按项目，按迭代，按部，按人员，除了按人员外，其他几个统计可以下钻。工时审批

后会自动计算相关进度，如需求，任务的进度。只有需求或是任务有了进度数据，才能推算出项目进

度，迭代进度。

提示：进度是通过工时来时行计算的，不填写工时，任务和需求的进度就为 0。工时和日报整合一起，

方便填写日报及以批量形式填写工时。如填写日报时，关联了风险事项，还能在工作台---》总览---》风险

分析中以拓补图的方式查看风险事项。

日报由今日事项、待处理事项、其他事项、以及明日计划组成。日报提交后可以按配置发往第三

方平台。详见《记 Codes 研发管理平台——日报与工时融合集中式填报的创新实现》

日报提交后缺省是需要审批工时，可以关掉开关。审批时可以是 PM 审批也可以是部门负责人，

审批时不存在通不通过，主要是可以更改提交的工时。

2.1.0 以上版本还支持个人周报入项目周报

图 2-8

2.11 任务流程设置

只有不关联需求的任务，也就是独立任务才会走流程，关联了需求的任务随需求走流程。独立任

务的流程缺省是开启的，可以手动关闭。开启流程，不关联需求的任务将走审批流程（填写人指派任

务----》被指派人排期----》负责人审批----》任务实现）。审批主要是审工期，审的时候可以更改不

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484162&idx=1&sn=ffe804f4e6527d3563aca69c692656b7&chksm=c02b4066f75cc97056fdd0963e84e6afccfc174d01c6211cacf43da253a2320b71ee626b1767&token=758855462&lang=zh_CN
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能驳回

图 2-9

2.12 消息发送

Codes 有事项指派时，如建了需求、任务、缺陷时指派给了某人，被指派人会收到邮件，钉钉，

飞书或企微。如不用发邮件可以在集成配置中邮件设置中关闭发邮件，缺陷相关的发送开在项目的测

试流程中配置。发邮件不建议用官方代发，因为用的人多，发邮件太多经常会被拒退回邮件，建议配

置自己的 SMTP 发件服务器，公司邮箱，QQ 等都可以。

2.13 集成配置

主要配置一些开关以及和外部系统的交互，如图 2-10 所示。安全 key 主要用于其他第三方系统

回调 Codes 时安全认证，比如代码提交关联时 gitlab webhook 中回调 Codes 时 要带着安全 key，

CI/CD 也是一样的用法。邮件配置配置 SMTP 发邮件帐号信息。
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图 2-10

2.15 项目级的开关设置

在项目维护中进行维护且是项目级的开关。

缺陷修复必须关联代码提交：开上时，在把缺陷改为“已改”状态时，会检查关联了代码提交没

有，如没关联侧不能更改为“已改”状态时，这个开关缺省是关掉的。

需求层级：默认为 2 层,可以更改，不建议有大多的需求层级。如设置为 3 层，需求只能最多有

三层分级。

用例单位成本：设置用例一成本单位代表多少分钟，缺省为 1 分钟。如用例单位成本设置为 5 分

钟，某个用例的执行成本为 2，且执行这个用例记为 2*5 =10 分钟。

阶段｜里程碑模板：设置引用的模板，随时可以修改，如果选择了 A 模板，同时又手动维护了两

个里程碑，这时更改为 B 模板，然后再改为 A 模板，数据为之前 A 模板和之前 A 模板时手动建的。

需求模板：如果需求分类没有指定需求模板，则引用项目这里配置的。需求模板，指需求的格式

模板。
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项目分类：Codes 中没有项目级的概念，后续用分类来当项目级进行统计分析等。

缺省项目视图：在敏捷和瀑布之间来选择，切换项目后按这里的设置显示缺省的项目视图，当然

也可以手动再切换。

需求流转发消息、任务发消息，是发消息的开关,以钉钉还是飞书，还是企微发送，就看集成配置

图 2-11

2.16 重要提示

表列表头、表单中，弹窗中只要有问号图标，指上去会有提示，是对对应数据的说明。当对一些关键

数据有疑问，就可指上去查看提示信息
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图 2-12

2.17 项目流程

创建项目---->创建阶段（可选）---->创建需求---->创建迭代---->在迭代下分解需求为任务（创

建任务）---->编写用例---->实现任务相关功能---->提交工时日报---->CICD(可选流程) ---->执行用例

---->提交缺陷

提示：在 Codes 中围绕迭代来展开研发工作，通过工时日报，批量式填写工时及工作日报，跟踪项

目情况，实现可追溯的日常工作。当把需求分配到迭代时，会自动把需求下已有任务分配到迭代下，在迭

代下手动分配任到迭代时，只能选择没关联需求的任务，我们鼓励标准做法，分配需求到迭代下，然后在

迭代下把需求分析为任务。
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图 2-13

2.18.功能权限及数据权限

帐户从所属角色获得功能权限，一个帐户所拥有的权限，是由他所属的角色的权限合集组成。

数据权限，普通帐户只能查看自己所参与的项目；管理员能查看所有项目。

功能权限决定了一个由帐户可操作什么功能，数据权限用定义了一个帐户数据的可视范围。

数据权限只用租户可以设置，如图所示，用列表中，有一个查看所有项目的开关，开了就是管理员。

图 2-14

2.19.权限、职位菜单及自定义菜单的优先级

如切换到经典布局，菜单的显示缺省根据权限来显示，如果定制了使用菜单就按定制的来显示，定制

菜单时，如没权限定制时是灰的不可选的状态。为了简化配置，在设置下还可有一个对职位对行的菜单配
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置，如果所属的职位配置了某菜单，但是没有相关权限，显示的时候一样不会显示无权限的菜单。也就是

说一切都基于拥有的权限，然后才是自定义菜单。

2.20.进度及状态

需求和任务的进度，只有在写日报时填写了工时才能计算出来，不能手动更改；任务状态可手动任意

修改，有工时时也会自动更改任务状态；需求的状态如果手动更改，先要变为“实现中”，才能在更改状

态的页面看到其他可选的状态，同样提交了工时，需求的状态了会自动变更，如把迭代设置为提交测试，

会把迭代下所有需求更改不测试中的状态。

2.21.简洁布局快速入门

以简洁布局为例来说明 5 个功能区：1 管理中心、2 阶段｜规化或迭代计划、3 工作区、4 项目文档、

5 工作汇报。经典布局可查看前面章节中的界面布局，经典布局时管理中心下的子项可通过菜单定制自行配

置。

2.21.1.管理中心

面向 PM 之类的管理人员，主要是一些全局类的事项查看，统计分析以及日常项目级的过程管理的功

能。分为总览 、全局事项、迭代|计划、看板、日报工时、统计分析 6 个分项。管理中心和每个页面右上有

一个图钉图标可以设置这个页面为 Codes 首页。

管理中心中还有一个局部项目的下拉切换，和全局项目切换是联动的，但是当选择所有项目时不联动，

对于管理人员可以切换到的所有项目，对于普通人可以换换为我参与的所有项目。如是管理员有一个缺省

显示所有项目的开关，勾上时，切换到管理中心，局部项目缺省就是所有项目。如图所示：

图 2-15
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2.21.2.1. 总览

总览下有：仪表盘、待办排名、工作负载、人员产出、任务复盘、风险分析。

2.21.2.2. 仪表盘

当在仪表盘中切换到某个具体项目时，还会显示阶段｜里程碑信息，如果当前项目项目经理还可维护

里程碑信息。如图所示：

图 2-16

2.21.2.3. 待办排名：

显示某个或所有项目人员待办事项排名，有总排名和各分项排名。第二排各分项排名，人员后的数值

点击后会中跳转到全局事项中，且查询人员为待办排名分项中的人员。
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图 2-17

2.21.2.4. 工作负载

整合了日历和甘特图，左则为人员。点击人员前的向下箭头图标可展开任务明细。日历上红色数值，

说明这一天事项数过多。左上的待排期点击后可批量排期，批量排期时可以倒排也可以顺排。

图 2-18
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2.21.2.5. 任务复盘

图 2-19

2.21.2.6. 人员产出

按开发，测试和产品一个职位统计时间段内的产出，缺省为最近 7 天，最多可选 3 个月内的时间进行

统计。不同职位统计的项目是不一样的，产品统计需求相关，测试统计测试相关工作事项。

提示：只有设置了上述三个职位的人员才能统计到。

图 2-20

2.21.2.7. 全局事项

全局事项下有：待批、需求、任务、缺陷、用例、今日事项。全局事项上的今日事项显示所有人当天
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的今日事项。今日事项为有两个来源，1 填写日报时明日计划的事项，2 或是每个人在”我的待办事项“中

勾选的今日事项。需求、任务、缺陷、用例都可有不同的视图切换，如看板、甘特图等，不同的事项视图

不一样。

图 2-21

2.1.0GAu1 及其后版本中 PM 可以在全局事项下，需求和任务以及看板中，可更改需求和任务状态，

其他地方都只有项目参与人可以更改。

2.21.2.8. 管理中心查看迭代计划

以表格的形式显示迭代计划，在右边操作列中可查看代报告和下载迭代报告。且进度双击时会得新计

计算。

2.21.2.9. 工时日报、看板、统计分析

管理中心还有工时日报、看板、单项目的统计分析，跨项目的统计后续增加企业级统计分析功能，面
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向公司中层的或企业级的管理人员。

2.21.2.阶段｜规划或迭代｜计划：

敏捷视图时显示为迭代｜计划；瀑布视图时显示为阶段｜规划 详见 Codes 敏捷与瀑布的真正融合。

在下图红框标示的地方切换视图。

图 2-22

2.21.2.1. 阶段｜规化

.阶段可在项目中通过选择模板来生成，也可手动维护，或自动生成后再手动维护，只是只有 PM 在管

理中心仪表盘中可以手动维护。阶段侧边栏的右边，点击向右的箭头，可展开其下计划，且点击。。。可

创建和维护其下迭代计划。
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图 2-23

2.21.2.2. 迭代｜计划

Codes 采用多事项迭代，从需求到测试到上线 形成闭环。从需求到开发任务，到测试，到交付物到

上线。迭代可根据需要按版本创建也可以按时间周期创建。以时间周期创建迭代时，对应的版本是同一个

或多个。某些项目可能都是实施的多，可以不同的客户建不同的迭代，每个迭代对应不同客户。详见多事

项闭环迭代。

需求评审后，规化到迭代中，然后开发人员拆分需求为任务，同时测试可写测试用例，过程中间的产

出放到迭代的交付物中，自动和项目文档关联，上线前在发布中定义 线事项及执行人，可以把发布理解为

上线的事项清单，且有先后顺序。在迭代下，把需求分解为子需求，分解为任务，和用例时，他们也会自

动分配到当前需求所属迭代下。

当迭代状态设置为完成时，会在自动把当前迭代的报告在项目文档中保存一份。迭代下需求、用例、

任务和缺陷还可切换到不同的视图如看板，状态等。

https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484213&idx=1&sn=f4aec244e7f515179673be80b1aac32f&chksm=c02b4051f75cc94770e981ab32ceb9a1b81c4718f5f8f2891109e1a69a30c93bd81d8493c9cc&token=2055681708&lang=zh_CN
https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=Mzg5Mzc1Mjg0Mw==&mid=2247484213&idx=1&sn=f4aec244e7f515179673be80b1aac32f&chksm=c02b4051f75cc94770e981ab32ceb9a1b81c4718f5f8f2891109e1a69a30c93bd81d8493c9cc&token=2055681708&lang=zh_CN
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图 2-24

如上图所示，需求分配到迭代下之后，开发人可分解需求为开发任务，点操作栏最后的图标可以创任

务，且创建的任务会自动分配到当前迭代下；操作栏第二个图标为创建测试用例，创建的用例也会自动分

配到当前迭代下。

提示：如分配需求到迭代前，所分配的需求下就创建有了任务，或用例，会自动把这些任务和用例分

配到当前迭代下。

迭代下任务 TAB 中分配任务，这里分配任务是分配没有所属需求的任务。有所属需求的任务，随需求

分配到迭代中，不能单独分配有所属需求的任务到迭代中。

迭代下的缺陷 TAB 中,新提交这个 checkbox 指，只查询当天迭代发现的缺陷。

2.21.3.工作区：

面向基层执行人员办理事项的区域，可以处理需求状态，简单分析需求为任务；更改任务状态，创建

任务对应的缺陷；处理缺陷，和执行用例。详见工作区说明。切记处理或流转缺陷时，要点击缺陷状态，

而不是点击缺陷描述。



Codes 2.0.0GAu5

34

2.21.3.1. 我待办的事项

如工作区相关泳道上的功能不能满足业务需求，可点击各泳道右上的中跳转图标，跳到对应的功能中

心进行办理。各泳道下可按输入条件或选择状态进行查询。

图 2-25

提示：在上图各泳道或是列表中的事项中 ，每天早上设置今日事项（也可以在日报中填写明日事项）

在快下班的时候，填写工时日报。如果任务没开始填写了工时后自动变为开始状态，如剩余工时为 0，就设

置任务为完成状态。如手动改需求下的任务，状态，需求不会联动，只有通过工时时，需求的状态才会和

任务的状态联动。

2.21.2.3. 我创建的事项

展示我创建的事项，切换到不同事项时可以创建对应的事项，迭代可以按版本创建也可以按时间创建。

右边跳转图标，跳转到相应功能中心，我待办的事项泳道右上的转跳。

图 2-26
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2.21.2.4. 我订阅的事项

可以以时间轴和泳道显示定阅的事项，双击描述可弹窗显示事项详情。

图 2-27

2.21.2.5. 我待批的工时

如果打开了工时日报审批的开关，如果名下有待批的工时日报就是在工作区的这里审批，审批时不存

在不通过，审批时主要是可以更改提交的工时信息。

2.21.4.项目文档：

建项目时会为每个项目生成一个项目名为一级目录的项目文档，下面有缺省的目录，可再自行创建。

主要功能就是管理上传到 Codes 中的文档，以及外部文档链接，2.2.0 将实现项目原型的管理。项目文档

有两个视图，缺省为当前项目视图，还可切换到全局视图，全局视图时管理人员可以查看所有项目的文档，

普通人员只能查看所参与的项目文档和全局视图下创建的公共目录下的文档。迭代交付物也会在项目文档

中挂载一个迭代交付物的目录。同时还挂载了一个接口文档的目录，点击会跳到到接口文档中。

在项目视图下创建的目录，为项目的目录；在全局视图下创建的目录为公共目录。且 linux 版本还支持

文档预览，引用 kkfile4.1.0 作为文档预览组件。
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图 2-28

提示：如有已归类整理好的项目文档，可以以 zip 导入的形式批量导入到 Codes 中，会在上传时所点

击的节点下，自动建 zip 包内的目录，然的把 zip 包里相关文件放到对应目录中。迭代改为完成状态时，也

会在项目文档总结下生成一份迭代报告的文档。

2.21.5.工作汇报：

如图所示：把日报、周报集中放一起组成工作汇报。

图 2-29

2.21.5.1. 日报：

2.21.5.1.1. 个人日报

填写日报时，如是补某一天的日报，那么今日事项，不能补选，查到所补的那天留过痕的数据（前一

天日报设置为明日计划的事项、或那天手动设置为今日事项的事项、以及那处改过状态的缺陷、执行过用
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例，更改过状态的需求和任务）

Codes 日报和工时聚合一起，比单个填方便很多，每天下班前一分钟便可搞定日报及工时。日报事项

中会自动列出当前处理过的缺陷，任务及需求。填写工日报时，最好的作法是也勾选了明日计划，方便领

导知道大家明天的工作事项按排，且勾选了明日计划后，第二天填写工时报的时 就算有一些事项当日没有

在 Codes 上变更其状态，也会自动列在日报的今日事项中，否则只能以补选的方式来选择当日工作事项。

如果写工时日报时，没有勾选明日事项，也可以在第二天早上，在工作台我的事项下勾选今日事项以

让领导明白个人当日的工作计划。

工时日报缺省是要要项目的 PM 或部门负责人审批，如不审批，提交日报后不能修改。填写日报时，

如有风险还可关联风险事项，临时参入的工作，如开会等可以以其他事项来填写。

提示：需求只有没有子需求也没有任务时 才可以填工时，当需求很简单不用分解为子需求或任务时可

以把需求当任务用，也就是只有这样的需求才能填写工时。还可在日报中关联风险。

填写工时，如剩余工时为 0 则认为进度是 100%

2.21.5.1.2. 项目日报

不用填写，自动从个人日报中按项目汇总，且又按人分组来生成。

2.21.5.2. 个人周报（标准版功能）

如果补交只能补上周的周报，上上周的周报是不可以补填的，但如果之前何了草稿就没有上上周的限

制。提交后就能再再修改，可以先存为草稿。提交周报时，会检查是否设置了周报接收人。
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图 2-30

个人周报分为 4 个部分：概述、本周工作事项 、本周计划及完成情况、下周计划。这 4 部分中，只有

概述中“问题｜经验｜及其他”需要输入，和下周计划要勾选之外，其他全是自动生成，如有需要再填写

备注。（注意：必须提交日报，才能周报中自动生成大部分数据）。

图 2-31

2.21.5.3. 项目周报（标准版功能）

项目周报规则同个人周报，只是数据上有不同。项目周报含 4 个大部分：项目概述、本周工作事项、

项目总体情况、下周计划。除了下周计划要勾选以及”问题｜ 经验｜及其他“ 要手写外，其他都是自动
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生成。（注意：必须提交日报，才能周报中自动生成大部分数据）。

2.21.5.3.1. 项目概述

项目总体进度和“问题｜经验｜及其他”，其他都是自动生成

图 2-32

2.21.5.3.2. 本周工作事项

包含本周计划完成情况、人员事项完成情况、本周事项详情:、本周质量情况、本周人员质量情况几部

分。
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图 2-33

2.21.5.3.3. 项目总体情况

包含里程碑概览、工作事项概览、缺陷修复情况这 4 部分
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图 2-34

2.21.5.3.4. 下周计划

包含需求、任务、缺陷的处理计划。

2.22.需求管理

从工作区，我待办的事项下，点击需求泳道的跳转图标中可进入需求管理中心，也可点击工作区我创

的建事项下需求 TAB 中跳转图标后进入。
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图 2-35

2.22.1.提示

需求如其下有任务，再建子需求时，会把其下任务分到第一个子需求中；如一个叶子需求填了工时，

再为其增加子需求时，工时由第一个子需求继承。只有叶子需求可以增加任务。需求的进度由其下任务进

度或叶子需求的工时向上推导生成与其自身状态无关。待完成需求是按状态进行查询。

创建需求时如勾选了启用任务模板，会生成两个测试任务如对应的需求分类配置了任务还会自动生成

任务模板中的任务。

产品人员（项目中指定为产品人员），进入需求页面时缺省显示产品视图（只显示需求及子需求），

其他人显示全景视图，也就是需求下显示任务，用例。

需求分类可以在字典中维护好需求分类 ，创建项目时会从字典中拷贝一份新的需求分类到项目中，项

目中也可自动维护需求分类，并拖动调整分类的关系。

2.22.2.功能说明

需求输入、需求拆分、需求评审 、需求排期、需求变更、进度跟踪、。配置需求任务模板后，在需求

评审过后可以按模板生成研发任务。。
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2.22.2.1. 需求管理中心主界面

图 2-36

2.22.2.2. 创建需求

标准流程时需求只有提交评审后方可进入规划中，精简流程的需求提交后不需评审就是规划中状态。

创建新需求时如果选了标准流程，同时选择了会签评审人员会自动提交评审。

图 2-37



Codes 2.0.0GAu5

44

2.22.2.3. 评审及变更

需求状态如果是规划中或者进行中，提交需求更改必须进行变更评审且通过后才能生效，否则其他人

看到的是变更前的版本。且变更了会有提示进行提交评审，创建新需求时如选择标准流程，同时选择了会

签评审人员会自动提交评审。

2.22.2.4. 需求追踪

点击需求名称，可跟进围绕需求的所有研发活动。

图 2-38

2.22.2.5. 需求分解为任务

在需求规划后，可以分解为开发任务，也支持按需求任务模板按任务模板自动分解任务。Codes 中只

要需求的状态变为规划中，不管是否配置任务模板，都会生成两个测试任务，只要在需求管理的页面创建

用例，自动会把用例分配到所创建的测试任务中。如需求分配到迭代下，其下的任务也随需求分配到迭代

下。

2.22.2.6. 需求工时及进度

Codes 中当需求下有任务时，则这个需求不能填写工时，只能填写该需求下任务的工时，然后通过任
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务来计算需求的工时；需求中有子需求时，也只能填写子需求的工时，系统会自动计算父需求的工时。如

果当需求很小的时候，建议可以把需求当任务用，而不需要把需求分解为任务。

2.23.用例管理

通过主菜单上的测试进入用例管理，包含：脑图用例维护和用例库双向同步，用例在线执行，离线执

行，各种用例视图切换。Codes 以迭代的方式来组织测试用例的执行，执行人员的用例都在同一迭代下，

只是不同的人执行不同的用例，以从全局的角度来掌握测试进度。

2.23.1.主界面

从工作区用例泳道中，点击跳转图标进入用例管理中心，或在工作区我创建的事项下用例的 TAB 中跳

转图标进入。

图 2-39
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图 2-40

2.23.2.产品用例库和公共用例库

关键在于产品用例库，产品用例库和项目中的用例可以双向同步，且同步时项目需求也一起同步了。

如有变更会自动保存用例历史版本。

图 2-41
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2.23.3.线上线下同步及导入

图 2-42

图 2-43

导入用例时如输入的模块，类型，优先级，标签不存在，会自动在系统上创建。

图 2-44

2.23.4.脑图用例

脑图用例保持脑图的简洁，不用指定特殊的格式，保持脑图的本真用法。叶子节点是用例，其他作为

模快。脑图也是以文件来维护，只是转标准用例后，两边双向同步。
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2.23.5.业务场景用例

把多个单一用例编排组合为业务场景，也是 Codes 复用用例的另一种方式，且按业务场景来管理，一

目了然。除了单一的功能用例，还有不同的业务场景，特别是流程类功能测试，有了场景不怕漏了，还便

于管理。

图 2-45

2.24.执行用例

用例必须分配到迭代下才能被执行，不管是单一的用例还是场景用例都必须在迭代下才能执行。

推荐在迭代中执行用例，如不在迭代中执行用例，需要选迭代才能执行。脑图中也可以执行用例，前

提是脑图用例转为标准用例后才能右键执行用例。

2.24.1.执行用例过程

以迭代为中心来组织和开展测试工作

建好迭代后，在迭代下分配用例，如下图所示先分配用例，再分配执行人，最后执行人点击用例状态

执行用例。回归测试时可以点快速执行视图，以批量执行用例，也可以在更多下批量通过，批量不通过，

批量从迭代中移除已分配到迭代中的用例。也可导出线下执行后，再（导入）同步到线上
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图 2-46

2.24.2.执行用例说明

执行用例时，左边的“目录树”为当前执行人所分配的用例所对应的需求，并显示用例数和执行数，

而且可以导出离线执行再导入同步回来。

图 2-47
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图 2-48

2.24.3.脑图用例执行

如果只用脑图用例，直接把脑图文件分到一个或多个迭代下，然后直接在脑图中执行用例，只是在执

行前先切换到在哪个迭代下执行即可，从用例管理中心脑图维护中进入。可以导入 Xmind ，也可直接在

web 编写脑图。

图 2-49

2.24.4.用例快速执行

如果是回归测试或是对测试用例很熟，可以批量快速执行，如下图所示，左边的树上显示当前执行人

所分配用例对应的需求，及各需求下用例数和执行数，如执行完会一个勾。当然也可导出后线下执行再同

步到线上。
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图 2-50

2.25.缺陷跟踪

在任何缺陷列表(迭代下，工作台下，缺陷管理列表下) 点击缺陷状态，流转缺陷。

2.25.1.缺陷管理中心主界面

图 2-51
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2.25.2.缺陷流转

点击缺陷状态流转缺陷，切记不是点击缺陷描述。

在 Codes 中处理缺陷，无需关心缺陷有多少种状态，缺陷控制引擎会自动根据测试流程，缺陷当前状

态及处理人员在项目测试流程中所处的流程节点自动计算，当前可转换为什么状态，并自动流转关联节点

作为下一处理人。在缺陷管理列表中，点击某个缺陷的状态进入缺陷处理。

图 2-52

正常情况下重分配用于经分析这缺陷不是我的，通过重分配转其他人。也还有一个非正常用法：如果

一个缺陷需要多人来修改，可以 Dev A 修改后 以重分配的形式转 Dev B ，Dev B 修改后再转 Dev C。

2.25.3.gitLab 提交代码时和 Codes 缺陷关联

前提配置好 gitLab 上的 webhook，配置参见 gitLab 提交代码和 codes 里 bug 关联配置

在 gitlab 上提交代码时，注释中 B 加缺陷编号，如 B3855 ，可以一个#号后加多个缺陷 id，多个缺
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陷 id 间用空格隔开如 B124 456，也可多个，B123 B345，关联后，缺陷的 cmmmit 历史如下图所示。

图 2-53

缺陷和 commit 关联后，描述显示为棕色

图 2-54

2.26.接口测试流程及接口 Mock

基本流程： (1)BaseUrl 设置------ (2)基础认证设置 -----（3）维护接口用例-----(4)建接口测

试场景(可在迭代中直接增加)---(5)手动执行接口测试场景(可单个，也可一键执行场景中所有接口)或定时

执行测试场景。

Mock 接口，访问 URL 和 Codes 的 IP 一样，只是 http 端口为 8064 +Mock 中的 url；
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2.27.压测流程

基本流程：（1）上传脚本------（2）维护 jmeter 节点 -----（3）创建压测场景-----（4）执

行测试场景---（5）查看测试报告。

2.28.工具触发执行接口测试

Codes 有对外接口，比如在 jenkins 中 build 完成并部署后，在 job 中或量 beanshell 中通过 curl 执

行，Codes 上的定时任务的测试场景，在配置 curl 时，需要带上在 Codes 上配置的安全访问 key 。除了

配置访问的 key 也就是 token 外，Url 中还要带上要实时执行的 Codes 上的定时任务的编号，可以是多个

用 带 号 分 开 ， 或 是 传 taskId 则 执 行 所 有 测 试 场 景 。 Url 如 下 所 示 : http://codes 服 务 器 IP: 端 口

/codesBackend/jenkinsCallBackCodes?token=XXXX&ids=xxx,xxx,xx 或 http://codes 服务器 IP:端

口/codes/jenkinsCallBackcodes?token=XXXX&taskId=xxx

token 为系统管理下，安全访问 key 中配置的启用状态的 jenkins key ；传 taskId 时跑所传项目 id 下

的该项目的所有接口自动化定时任务，传 ids 时，跑指定的 1 个或多个定时任务，多个定时任务编号用逗

号隔开。

2.29.CI CD 流水线编排

只有标准版（如使用基础版，需要准备 Docker 容量并联系我们提供组件进行安装）才有 CI CD 功能，

需要先在 Codes 中创建好代码库，然后构建流水线，以拖拉的形式编排流水线。
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图 2-55

图 2-56

2.30.任务管理

Codes 中有两种类型的任务，一种是和需求关联的标准任务，另一种是独立的不关联需求的任务，独

立任务缺省是要走审批流程，详见任务流程设置。和需求关联的任务，不能直接分配她到迭代中，只能分

配他所属的需求到迭代中，然后需求下的任务会随需求分配到上应的迭代中。在迭代下任务 TAB 中分配任

务时，就是分配的独立任务，在迭代下任务 TAB 中创建的任务也是独立任务。在迭代下需求 TAB 分解需求
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为任务时，会自动把分解的任务也分配到迭代中。

2.31.原型管理

中有两种类型的任务

3、主要功能使用说明

3.1 需求管理

3.1.1 需求视图及主界面功能

需求管理有多种视图模式，不需要在建项目时选择项目模板，有看板模式，也有甘特图模式还有全景

模式以及产品模式，另外还有标准视图，迭代视图，脑图视图，文档视图，方便从不同的维度来维护和查

看需求。如在项目中作为产品人员，则缺省显示产品视图，否则显示全景视图；产品视图和全景视图的主

要区别在于，全景视图显示需求下的任务和测试场景，产品视图如果要显示需求下任务，需要在右则更多

中点击展示任务。需求管理的提示信息见 2.6.6 需求管理 ；需求主页如下图所示：
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图 3-1

需求可以有子需求，分页是按主需求来进行分页

3.1.2 需求状态及创建需求

需求状态包括：创建中、草稿、规划中、实现中、已实现、暂停、已拒绝、待提交评审、变更评审中；

规划中、实现中、已实现、暂停、已拒绝这 5 个状态时可以点击更改状态。

精简流程不需要进行评审点击保存后就是规划中状态，标准流程创建的需求为创建中状态，只能提交

评审后才能变为规划中；如选标准流程且设置了会签评审人员,保存后会自动提交评审。

保存为草稿可以任意修改且不用提交变更，规划中或其他状态的需求如果进行了修改，只能变更评审

通过后才能生效。缺省需求层次不能大于 2 级，同时可以在项目维护中进行修改。

图 3-2

3.1.3 需求列表操作说明

需求列表上所有带有问号图标的列，都可以点击。
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3.1.4 查看需求拉通的研发活动

在需求列表上，点击需求名称，显示和当前需求的所有内容包括：需求详情、评审记录、变更记录、

缺陷、用例、任务及干系人、流转历史、接口文档、接口用例和关联的需求。

图 3-3

3.1.5 查看需求变更历史

在需求列表上，点击需求名称，通过弹窗页面切换到变更记录中，点击对比能查看变更前后区别。

图 3-4

3.1.6 设置负责人

在需求列表上，点击某个需求的负责人列，弹窗页面如下图所示：左侧人员为参与人 , 右侧从参与人

中选择一个负责人，负责人只能唯一。
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图 3-5

3.1.7 单个排期

在需求列表上，点击某个需求开始或者结束时间列，可以对单个需求的进行排期或是更改排期。如要

批量排期在工作中总览工作负载中点待排期数进行批量排期。缺省一个需求的粒度不能超过 5 天所以排期

的时间间隔不能大于 5 天，可以在项目维护中更改需求粒度和需求层次配置；缺省需求层次不能大于 2 级。

图 3-6
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3.1.8 创建子需求及关联需求

在需求列表右边操作列更多中点击关联需求可以新增关联需求；在操作列点击新增以创建当前需求的

子需求，缺省需求层次只可以创建二级，可以在项目维护中进行更改。

图 3-7

3.1.9 填写需求进度

需求列表中，规划中、实现中、已实现、暂停、已拒绝这 5 个状态的需求点击修改状态和填写需求进

度和更改需求状态。1.2.X 版本后 进度只能通过工时来推算，不能再直接填写需求进度。

3.1.10 创建用例，缺陷及任务

在需求列表右边操作列更多中点击增加用例或增加缺陷，或者增加任务时就可以创建该需求对应的实

体对象。

草稿状态的需求只能修改和删除，不能增加其他功能操作。

如果需求下生成了测试场景，在需求列表中为其增加用例，增加的用例会自动分配到这个需求的场景

下。
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图 3-8

3.1.11 执行需求下用例

在需求列表中，如下图所示为测试场景的实体，在右边操作列中二次分配用例和执行用例。

图 3-9

3.1.12 填写需求下任务进度

在需求列表中，图标为任务的实体，如果是任务负责人，点击任务状态可填写进度。

3.1.13 评论需求

在需求列表右边更多操作列中点评论可能查看之前的评论和发表新评论。
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图 3-10

3.1.14 维护需求分类

在左侧需求分类树上点击图标进行需求分类的维护，也可以在字典配置需求分类字典，创建项目时就

会把字典中的分类 copy 一分到项目中 。

图 3-11

3.1.15 需求分类树切换统计模式

在左侧需求分类树上点击上方最左侧图标可以切换到统计模式，该模式会显示分类下需求数。
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图 3-12

3.1.16 自动生成需求任务

在任务模板中配置好模板后，在需求变为规划中状态时，会按模板对应的需求分类的配置生成任务。

一个分类可以有多个模板，同一时间内只能有一个是启用的默认模板。

图 3-13

3.1.17 gitlab 代码提交与需求关联

前提配置好 gitLab 上的 webhook，配置参见 gitLab 提交代码和 codes 联分理处配置
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在 gitlab 上提交代码时，注释中 R 加需求编号，可以一个 R 后加多个需求 id，多个需求 id 间用空格隔开

如 R124 456 ，也可多个 R，R123R345，关联后，需求的 cmmmit 历史如下图所示。

图 3-14

3.2 任务管理

3.2.1 概述

如不进行需求管理，或是想管理和需求无关的事项，可以直接以任务的形式来安排工作，任务可从属

于某个需求，也可以不从属于任何需求。如果是需求任务模板自动生成的任务，显示时会列出需求名。可

以通过任务模板批量创建任务。

图 3-15
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图 3-16

3.2.2 批量排期

在工作台总览中工作负载下，点击待排期数进行批量排期。

图 3-17
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图 3-18

3.2.3 Gitlab 代码提交与任务联联

前提配置好 gitLab 上的 webhook，配置参见 gitLab 提交代码和 codes 联分理处配置

在 gitlab 上提交代码时，注释中 T 加任务编号，可以一个 T 后加多个任务 id 多个任务 id 间用空格隔开如

T124 456 ，也可多个 T，T123T345，关联后，任务的 cmmmit 历史如下所示

图 3-19

3.3 测试流程设置及版本维护

3.3.1.概述
在 Codes 中，对于每个测试项目，可以从 Codes 提供的流程中选取部分或全部流程作为当前项目的测

试流程，测试过程中可以实时调整测试流程，取消某个可选流程时，系统会把停留在该节点上未处理的缺

陷自动流转到下一流程，并从下一流程节点处理人员中选取一人作为待处理人。

在流程设置中主要完成的工作：1、设置流程 2、指定在各个流程节点上的相关人员 3、设置被测试软
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件版本；另外需要注意一旦在测试流程设置中，指定了测试负责人（可以有多个）。如下图所示，执行顺

序为从上到下。在流程设置页面中，切换到“版本维护”，设置软件版本；设置版本时，序号应随版本号增长，

不可重复，也不可以和被逻辑删除的版本序号重复；己停用的版本，不在选择版本的下拉列表中列出。修

改操作时，可以直拉点三个步骤的表头，直接切换，如点击“项目信息维护”。

图 3-20

3.3.2.不同流程使用场景

3.3.2.1. * 提交问题：

必选流程，人员主要为测试人员，不在这一流程节点上的人员也可填报缺陷，但不在这一流程节上的

人员不能关闭缺陷。

3.3.2.2. 测试互验:

可选流程，当测试人员和研发工人员不在同一地点办公时，或想测试其他人提交的缺陷时，开启该流

程，由资深测试工程师来做测试互验，既可以指导其他人编写高质量的缺陷，也可以在研发人员处理缺陷
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前，测试人员内部先进行检查新提交的缺陷，省去了可能的因其他人描述理解差异上，或是其他人可复现

上带来的和研发人员的沟通成本。

3.3.2.3. 分析问题:

可选流程，分析缺陷产生的原因，估算修复缺陷需要的时间及期限，一般为研发经理、系统分析师来

做分析工作。

3.3.2.4. 分配问题:

可选流程，单元测试时，或团队规模较小且测试工程师清晰的知道开发工程师所负责的模块时，可以

不启用该流程，测试人员提交的缺陷，直接分配给开发人员。一般分配人应该为研发经理、研发组长等，

可以有多个分配人。

3.3.2.5. * 修改问题:

必选流程，此为修复缺陷的环节，设置的人员是研发人员。

3.3.2.6. 开发互检:

此为研发工程师修改完缺陷后，互相之间的交叉检查。设置的人员是研发人员。

3.3.2.7. * 分歧仲裁：

必选流程,当测试工程师和研发工程师对某个缺陷的无法达成共识时，或研发工程师要求缺陷延期修改，

或不计划修复某个缺陷时，由仲裁人进行裁决。一般仲裁人为研发经理、产品经理。

3.3.2.8. 项目关注:

可选流程，设置项目关注人员，这些人员，在项目中不做具体的工作，设置为关注人后，这些人员可

以在”切换测试项目“中切换到所关注的项目，当然切换后，能查看数据菜单，由具体人员的权限来决定。

管理人员，可以查看所有项目，其他人员，只能在“切换测试项目中”,查看到所参与的测试项目。只要设

开启了某个流程节点，且以被设置到了某个流程节点，才算参与了某个项目，如果流程节点没有启用，只
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是设置了这节点上的人员，也不算参与了该项目。

3.1.17.1 * 测试确认：

必选流程，且不需要再指定确认人，复用提交问题环节的测试人员，确认为验证缺陷是否可以关闭。

3.4. 缺陷管理

3.4.1.概述

Codes 里，进入缺陷管理时，缺省显示我待处理的，也就是流转到操作者本人节点下的缺陷，要查询

其它缺陷，可通过查询的方式去查询。如果测试人员 A 关闭测试人员 B 提交的缺陷，前提是开发人员设置

该缺陷为”已改”状态；同理开发人员 A 也可以把开发人员 B 节点下”待改“，设置为“已改”状态；仲

裁人，以及分配人，可以处理其它同类人员节点下的缺陷。

点击缺陷状态，弹出缺陷外理页面，可更改缺陷状态，不同状态会流转到不同的节点上的不同处理人。

如当前缺陷没流转到本人节点下，点击缺陷状态，显示的是缺陷详情。如果在流程设置中开启了缺陷邮件

通知，缺陷流转过程中，下一个处理人，会收到缺陷通知邮件，在邮件中会有缺陷处理的链接，点击就自

动登录 Codes，并弹出邮件中的缺陷的处理界面。缺陷如何流转是根据测试流程中设置的流程来决定，不

同的流程会对应不同的缺陷状态，缺陷状态演化时，会按测试流程设置中设定的各流程节点上的人员之间

来流转，缺陷跟踪主界面见这里所示。

3.4.2.新增缺陷

项目内所有人员，不仅仅是测试人员，都可以新建缺陷报告，但只有测试人员可以确认缺陷的修复情

况。在新建缺陷页面中，缺陷状态由测试流程自动生成，如下一流程为测试互验，则状态为“待置”且下

一处理人为测试互验人；如下一流程为分析则状态为“分析”且下一处理人为分析人；如下一流程分配则

状态为“分配”且下一处理人为分配人；如下一流程为修改问题，则状态为“待改”且下一处理人为开发
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人员。只有测试人员，和缺陷报告的创建人可以修改缺陷报告。

新建缺陷时，除缺陷描述和再现步骤需手动输入，其他下拉列表形式的必填项，通过在基础字典中设

置的默认项，来设置缺省值，如不用缺省值自行修改即可。

图 3-21

3.4.3.流转缺陷

相关人员处理缺陷时，不用关心缺陷有多少种状态，缺陷控制引擎会自动根据测试流程，缺陷当前状

态及处理人员在项目测试流程中所处的的流程节点自动算出来，当前可转换为什么状态，以及谁作为下一

处理人。在缺陷管理列表中，点击某个缺陷的状态进入缺陷处理。
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图 3-22

如当前处理为流程为测试互验、分配或分析问题时，要求填写校验版本，既验证该缺陷所现在的版本。

在更改状态后，Codes 缺陷控制引擎根据是否需要自动要求，选择下一处理人。如下一流程为分配，更改

状态为分配，则在缺陷状态下方会显示，转分配人的输入域，移入焦点到转分配人输入域后弹出分配人供

选择；如下一流程人测试互验，则需要选择测试互验人；如把状态更改为“分岐”，则要求选择仲裁人；

不是所有状态都要选择下一处理人，如开人员人修改缺陷为己修改，如下一流程为测试确认，则不需要指

定下一处理人。

流转缺陷时，可以在再现步骤中加入新内容，提交所做处理后，会自动保存加入的新信息，同时连同

处理结果及所做变更记录到处理历史中。

如当前缺陷没流转到本人，或当前缺陷当前状态不是本人所设置，这时点击缺陷状态进入的是缺陷明
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细页面。如把缺陷状态修改为“重复”要求关联一个与之重复的缺陷，关联重复的缺陷时，要求被关联的

缺陷，报告时间在当前要处理的缺陷报告时间前。

3.4.4.流转缺陷入口

有 4 个入口：

1.管理中心：我的事项、我创建的、全局事项；

2.缺陷管理；

3.迭代下的待处理缺陷。

4.工作区

图 3-23

3.4.5.缺陷状态集合

因缺陷状态随测试流程而来，且可以实时修改测试流程，所以查询时缺陷状态下拉列表状态会有

些多，可以通过在基础字典中维护缺陷状态集合，一个状态集合下包含缺陷状态，缺陷查询的时候，

选一个状态集合，代表查询的是这集合内的所有状态。
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图 3-24

3.4.6. gitLab 提交代码时和 codes BUG 关联

前提配置好 gitLab 上的 webhook，配置参见 gitLab 提交代码和 codes 联分理处配置

在 gitlab 上提交代码时，注释中#号加 Bug 编号，如#3855 ，可以一个#号后加多个 BUG ID 多

个 BUG id 间用空格隔开如 #124 456 ，也可多个#号，#123#345，关联后，Bug 的 cmmmit 历

史如下所示，

图 3-25

3.5. 测试用例管理

3.5.1.概述

通过主菜单上的测试进入用例管理，包含：脑图用例维护和用例库双向同步，用例在线执行，离线执
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行，各种用例视图切换。Codes 以迭代的方式来组织测试用例的执行，执行人员的用例都在同一迭代下，

只是不同的人执行不同的用例，以从全局的角度来掌握测试进度。

图 3-26

3.5.2.功能主界面

图 3-27

3.5.3.总览

显示当前测试执行情况。
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图 3-28

3.5.4.需求树及预分配

3.5.4.1. 需求树维护

从测试的维度，可以维护测试的功能项，项目的需求也在需求树上，可以通过拖拽的方式修改节点间

的父子关系，以及双击修改和预分配人员。

测试需求项（功能模块目录），以一颗树的形式显示，双击修改，拖拽移动，也可同级上下移动调顺

序，在用例管理，缺陷管理，接口用例中，都可以增加测试需求项，但是只有测试需求管理中可以拖和修

改。

3.5.4.2. 预分配

预分配为可选流程，从预字也看得出，表示预先，提前的意思，其功能背景及目的如下：可以为非叶

子节点预先设置开发，或是预先设置分配人员。如测试流程中，不含分配流程，不能预先设置分配人。该

功能不常用，小项目，或小团队项目，不需要做此设置，只有大项目，大团队，开发人员很多时，可以为

一级模块指定分配人员，或是开启分配流程时，为一级模块指定分配人员，这样，当测试人员提交 Bug 时，

可在指定的人员范围内选择预定的人员。如某个节点指定了一个开发人员，当 Bug 流转到开发人员时，自
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动指定该人员为下一处理人（在分散的团队中，为模块设置好开发人员或是分配人员很重要，这时测试和

开发往往不在一起，测试有时不知道 Bug 流转到谁的节点下，大项目，就算转给他分配人，分配人也不一

定清楚，应该分给哪个开发人员，但是项目在维护测试需求时，通过与 PM 沟通后，可以把沟通的结果，

通过测试需求的人员预分配，设置到对应需求项上）。

图 3-29

3.5.5.脑图用例维护

Codes 中，脑图保持着脑图本真的使用习惯，在格式上没有任何限制，脑图转用例的规则是：叶子转

为用例描述，非叶子作为功能模块路径。也可以以脑图视图的模式，把标准用例以脑图的形式展现。

3.5.5.1. 基本流程：

（1）编写脑图文件------（2）转为标准用例 -----（3）执行用例

以 Web 脑图形式维护用例，然后转标准用例。转标准用例后，只能在脑图中修改叶子，也可以在标准

用例中修改描述，上面这两种修改都会双向同步；在脑图上或标准用例中执行用例，他们之间能自动同步
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执行状态。有和 xmind 一样的快捷键，enter 增加兄弟节点，insert 或 tab 增加子节点，ctrl+v 复制当前

节点(如含子节点连子节点一起递归复制)，ctrl+v ，粘贴复制的节点到当前节点下。如果是 mac 系统 ctrl

键更改为 win 键。

脑图用例转为标准用例后，还可以在脑图上操作增加删除修改，但是仅能点击右键菜单的方式进行操

作，加入用例或是子节点以及修改节点及用例，也可以删除，只是一次只能删除一个节点且要从叶子开始

才可以删除。

3.5.5.2. 脑图用例维护功能界面：

点击用例主界面右上更多下的“脑图用例维护”进入，脑图维护主界面如下图:

图 3-30

3.5.5.3. 注意事项：

转标准用例时，必须选择迭代，转标准用例后，可以直接点击右键菜单中执行。脑图用例维护也支持

导入 xmind 导入，和标准用例的 xmind 导入的区别在于，这里导入，不会转为标准用例，只是以 WEB 展
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示导入的脑图，并可修改。

3.5.6.标准用例维护

有 4 个入口 1、工作台我创建的用例 TAB 下；、测试下用例中或定制的一级菜单用例中；3、用例库

中；4、离线维护（以导入导出的形式）在同步到线上是同步不是导入 。标准用例是相对于脑图用例来说

的。

图 3-31

3.5.7.标准用例脑图视图

点击右键进入菜单，可以标准用例执行方式执行用例，也可查看用例详情，及以增加用例。
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图 3-32

3.5.8.用例导入导出(线上线下同步)

3.5.8.1. 概述

Codes 的导入导出，和传统的导入不一样，导出后可离线修改，执行和增加新用例后再同步(导入)到线

上。例如从迭代 A 导出，要同步线上时，也要在迭代 A 中导入，否则无法通过同源校验。

图 3-33

3.5.8.2. 导入|同步

有 4 种导入方式：1 从 EXCEL 中导入；2 从 xmind 思维导图导入；3 从公共用例库中导入；4 从产品

用例库中导入。从公共用例库导入时，如发现未维护用例库，会有相关提示，如请管理员维护用例库用例
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类别。导入时，编写人员为当前执行导入的人员。公共用例库与产品用例库的区别

图 3-34

注意 2：从 Excel 导入时，如 Codes 系统内无 Excel 中的 优先级，类别，标签，以及功能项（也就是

模块或需求）时，Codes 会自动创建。Excel 还可离线执行再同步导入，详见用例执行部分。导入格式见

导入模板。

图 3-35

从 Excel 导入时，需要下载 Codes 提供的模板，按模板进行导入，格式同上图。另外，类型和优先级，

如果填写的不是基础字典维护里的数据，导入时会自动增加到基础字典中。第 2 列为模块路径，规则如下：

用斜杠隔开且不包含项目名，如：系统管理/用户管理，导入的时候，Codes 会自动检查，模块路径对应的

测试需求项是否已存在，如果不存在则会自动创建，以斜杠来分级。
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下载导入模板时，会导出当前项目的模块或需求目录到 Excel 中。

3.5.8.3. 导出|离线处理

以所见即所得方式导出用例，也就是，按当前查询条件导出用例。

注意：导出的数据中第一列为编号/校验码，用于离线处理再同步回 Codes 中，源校验码也用于同步线

下处理时确认项目。详见导出文件中的说明。

3.5.8.4. 产品用例库同步用例

项目中，从产品用例库，或是公共用例库中导入了用例，后续用例库中用例做了修改，通过同步，可

以把所做修改同步过来，如发生变动同步会生成同步变更历史。 还会把新增的同步过来。支持双向同步。

在哪里点击同步就是以哪里为目的地，然后选择要同步的源。

3.5.9.用例执行

从编写用例到执行用例流程：录入需求或直接维护模目录---->编写用例---->把用例加到迭代下--->

执行用例；也可以把单个用例组成场景，分配场景到迭代下执行。
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图 3-36

3.5.9.1. 离线执行/处理用例

从迭代下的测试用例或是测试场景中，用例中导出到线下，然后在线下增加，修改，执行以及这三个

操作的排列组合处理后，再导入同步到线上 Codes 中。

图 3-37

3.5.9.2. 在线执行/处理用例

有 3 个入口：1、工作台我的待办下或全局事项下；2、工作台迭代计划从迭代中用例或场景中；3、脑

图用例中；

点击用例状态，可执行用例。

如不在迭代下，从用例维护中点用例状态执行用例时，必须要选迭代才能提交。

3.5.10.用例同步

项目中，从产品用例库，或是公共用例库中导入了用例，后续用例库中用例做了修改，通过同步，可

以把所做修改同步过来，如发生变动同步会生成同步变更历史。 没有变动则什么也不变。还会把新增的同

步过来。
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可在项目以及产品用例库间“双向”同步用例。所谓的“双向”同步，指用例在产品用例库中修改了，

可以同步到项目中；项目中的用例修改了，可以同步到产品用例库。

项目 1 的用例导入到产品库 1 可以做到：

1、项目 1 中用例修改后，可以在产品库中同步

2、产品库中用例修改后，可以在项目 1 中同步

此时如果产品库中用例导入到项目 2，也可以做到：

1、项目 2 中用例修改后，可以在产品库中同步

2、产品库中用例修改后，可以在项目 2 中同步

3.6. 接口测试

3.6.1.概述：

Codes 接口测试采用无代码方式，对测试人员友好，资深玩家也可以编码实现接口测试。Codes 包括

含 6 大功能：1、接口设计(接口文档和 Mock)，2、场景配置，3、接口用例，4、接口扩展（接口插件、

SQL 接口、录制回放），5、场景编排，6、定时执行和 webhook 执行。

接口测试 要切换到经典布局才能看到菜单

3.6.2.基本流程：

baseUrl 设置------ 基础认证设置 -----维护接口用例-----创建接口测试场景(可在迭代中直

接增加)---手动执行接口测试场景(可单个，也可一键执行场景中所有接口)或者定时执行测试场景。
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3.6.3.接口测试主界面：

图 3-38

3.6.4.全局设置

切换项目同手工用例测试一样。在左侧的接口用例管理中，设置全局参数。如果看不到全局设置，

需要用“管理员”登录并授权 。

3.6.5.BaseUrl,环境变量，绝对 URL 优先级关系

如有环境变量，baseURL 失效，如有绝对 URL 也就是以 http 开头完整接口的 URL，那环境变量，

baseURL 都失效。下图中，红框内以 http 开头，就认为是绝对 URL。

下图所示为 baseURL 生效

图 3-39
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3.6.6.接口导入

支持从 postman、JMX、swagger 、httpRunner 2 导入。postman 导入时，目录和 postman 中的

一致；swagger 导入时，会按参数类型设置好缺省值。

从 swagger 导入时，同时会生成接口文档，且在接口用例中，有一个查看文档的链接;另外 swagger 导

入时，会导到当前节点下，且 tags 会作为目录，加到当前节点下。

3.6.7.接口加密，解密，签名，前置处理，后置处理

在接口->扩展->接口插件中上传你的：加密、签名、解密、采样器，前置处理、后置处理的 JAVA 源

文件或是 class 的 jar 包。在接口用例页面，可选择所需要加密、签名、解密算法、前置处理、后置处理，

执行接口时，就按选择的加密、签名、解密、前置、后置进行处理。

图 3-40
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3.6.8.接口参数化

3.6.8.1. 内置参数化

Codes 中没有全局变量，要是想使用，首先需要创建一个 Mock 接口，从 Mock 接口中提取全局变

量，在其它接口中引用即可。

用于测试时，需要每次执行设置不同的参数值，语法及规则如下，注意语法是区分大小写的，必须与

下面列出来的一致

%(Sdate ) 表示 YYYY-MM-DD 的日期

% (int) 表示自增，用一次加 1,每个项目一个自增系列

%(Ldate) 表示用的是执行时，系统时间含时分秒 YYYY-MMM-DD hh:mm;ss

%(timeTs) 表示用的是执行时，系统时间的 13 位时间戳 如, 1609913571818 ,可以加减一个你输

入的分钟数

%(timeTs-5) 表示当前系统时间戳减 5 分钟， %(timeTs+5) 表示当前系统时间戳减 5 分钟

%(value) 只要括号中不是 Sdate ,int ,Ldate, timeTs 表示是括号中的值加一个随机数来参数化。

邮箱、UUID 、IP 、域名、手机号、身份证号、流水号（可以设置位数）、mac，这些后续也作为内

置参数化实现。如下图所示：



Codes 2.0.0GAu5

87

图 3-41

3.6.8.2. 内置函数

除上面提到的 4 个自定义的参数化外，还有 41 个内置的常用函数，例如：加解密函数、四则运算函数、

常用函数等。在接口用例维护页面中，点击带问号的图标显示函数帮助，函数间可以相互嵌套使用。41 个

内置函数（常用函数、加密函数、随机函数、四则运算函数）,内置函数在 head 和 body 中都可以使用，

如下图所示：

图 3-42



Codes 2.0.0GAu5

88

3.6.8.3. 用户自定义采样器

图 3-43

3.6.9.接口间参数传寄

例如：接口 A 的参数值要引用另一接口 B 的响应的输出时，需要 B 接口中提取参数，然后在 A 接口

中选择或是手动输入。可以在接口的请求头中引用参数，也可是接口的请求参数中引用其它接口提取的变

量，注意全局请求参数中，不可以引用其它接口提取的变量，这一限制不是技术原因，主要了防止滥用，

从而引起接口循环依赖。

注意：如果提取的参数是布尔或是数值型时，可以在参数名后加上_nostr ，在引用该变量处理 json

时则不会加上引号。

3.6.10.拖拽式接口参数提取

指从接口响应数据中提取参数供其它接口使用。

新增接口时，需要先保存接口，保存时（如是修改接口，之前没有返回响应数据，需要先“测试”），
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Codes 会自动执行一次测试，得到响应的数据结构且是 json 时，才可以手动输入，或是点击”提取参数”

tab 下的，拖拽提取参数页面，拖动需要的提取的属性，设置好变量名，可以提取多个参数。如下图所示：

图 3-44

图 3-45

3.6.11.引用提取的参数值

指接口 A 引用接口 B 提取的参数。引用参数语法为：$(变量名形式)，head 中也可以引用参数。

在键值对模式时，可以从下拉中选或是手动输入。
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图 3-46

在键值对模式和编辑器模式都可以手动输入

图 3-47
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3.6.12.编码接口参数提取

图 3-48

3.6.13.接口断言

断言主要用于校验接口的返回是否符合预期，如接口没有指定断言，就采用全局断言，如果全局断言

也没有，就用 http 响应码，http 响应码 200 和 304 都认为通过。在接口的响应中，如断言不通过，接口

响应数据的背显为红色，通过是绿色，如果接口没设置断言，全局的也没有，显示为紫色。

3.6.14.拖拽生成断言

新增接口时，需要先保存接口，保存时（如是修改接口，之前没有返回响应数据，需要先“测试”），

Codes 会自动执行一次测试，得到响应的数据结构且是 Json 时，才可以手动输入，或是点击拖拽式”维

护断言“tab 下的，在拖拽维护断言页面，拖拽要校验的一个或多个属性，选择操作符，设置好值。如下图

所示：
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图 3-49

图 3-50

图 3-51
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3.6.15.编码生成断言

图 3-52

可对响应数据，响应头，及响应码进行断言

3.6.16.特别提醒

3.6.16.1. 复杂键值对转 json

如果是 post 请求，不想写 json 格式的数据，可以写 user.loginname =XXX

user.password=XXX 这种形式，后台在调接口时自动转化。比如下图中的 key value：
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图 3-53

后台调用接口时自动转为如下 josn 格式：

图 3-54

3.6.16.2. 美化 json

只有输入的是 json 时才能美化，如下图的原始输入：

图 3-55

美化后为:

图 3-56
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3.6.16.3. 接口前后置 SQL 处理

Codes 中可以通过 API 生成来处理：Codes 中如果你需要到数据中验证，你可以通过 Codes 的 API

生成功能。创建好数据源后，写 SQL 就行，SQL 转变为服务 (接口)。当你需要进行接口测试时，编写一

个接口用例，然后不管是执行完要验证数据，还是执行前，从 DB 中提取数据可以 ，引用这个接口用例的

数据即可。

3.6.16.4. URLENCODED Body 设置说明

请求数据类型为：X-WWW-FORM-URLENCODED 时，有个 body 参数是否的选项，缺省为否。为

是时表示，如 body 中有参数示，请求的时候 Body 的数据不变，原样保留；如选否，则把 body 的参数

追加到 URL 后。

3.6.16.5. 编辑器模式说明

编辑器模式下如下图所示，缺省都是转，如有非正常格式的数组时，选不转，这时，KV 和编辑器里的

数据是两份，不只有一份，且点键值对模式时，不会把编辑器模下的内容转到 KV 中，反之亦然。

图 3-57

3.6.17.接口依赖拓扑

接口间只要存在参数引用，如 A 接口引用 B 接口输出的参数，A 对 B 就有依赖关系。
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图 3-58

3.6.18.场景编排

3.6.18.1. 概述

作用同测试用例包，用于分配接口测试用例。使用方式同测试用例包。执行环境下拉可选，参见接口

环境。

图 3-59
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3.6.18.2. 手动执行接口测试用例

图 3-60

3.6.18.3. 数据驱动

场景支持数据驱动，CSV 中第一行的各列为接口中的参数名，Codes 按参数名，去换接口中对应的参

数值。数据驱动，也是按面向对象的方式，方便复杂 json 的结构，传统的数据驱动，只方便 KV 方式，复

杂对象，表达起来费劲，我们依然采用 xxx.xx.xx 这种对象属性访问形式。依然采用 xxx.xx.xxx 这种对象

属性访问形式，即支持简单 KV ，又能一行表示一个 json 对象。

图 3-61

数据驱动参数匹配规则：有三种

1. 匹配参数名；
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2. 匹配变量名；

3. 参数和变量名同时匹配

xxx.xx.xxx 为匹配参数名，如 dto.command，匹配的是接口中参名为 dto.command 的参数，当然

也可以是 kv 形式中的 k 的名称，如 name ，age 等，dto.command 这表达复杂对象时的写法。参加数

名中的 KV 的中 K 如下图所示：

图 3-62

第 2 种按参数名，也就是占位符来匹配，也就是 KV 中 V 的名字来匹配,格式是：$(变量名),这时在 csv

中第一列就要就要写这种格式，如下图所示：
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图 3-63

第 3 种 accessToken:$(token), 这是双匹配模式，要求，参数名，也就是 KV 中的 K 要是 accessToken

同时 v 中的变量要是$(token)

这三种匹配模式可以混合使用，如 CSV 中，不同列可以用不同的匹配模式，推荐使用第二种。

3.1.17.2 场景中用分配接口模式说明

如下图所示，分为手动和自动模式，这里的手动，自动指用例在场景中的执行顺序排序。

自动时：Codes 会自动加入没选择的，但被已选择的接口用例依赖的接口用例，同时会按依赖关系自

动排执行顺序，自动排序后还可以进行手动调整。

手动时，按选择的顺序，作为执行的顺序，如选的接口用例中，依赖了别的接口，但是没选被依赖的

用例，会给相关提示。
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图 3-64

3.6.19.接口 Mock

在接口菜单下，左则二级菜单接口设计中，维护好 Mock 接口的 URL、请求参数、请求头、响应码、

响应数据，发布后即可调用 Mock 接口，访问 URL 为：安装 Codes 服务器的 IP:8064/{你 Mock 接口中维

护的 URL}。另外请求 cookie 以及响应 head，响应 cookie 设置和 4 种响应延时设置，以模拟响应延迟及

网络不好的场景。如果设置 contentType 在 Mock 响应头中加 Content-type 值等于 application/json

等。

注意接口地址是相对地址，不能填完整的，Mock 的访问地址为 Codes 的 ip 地址，端口为：8064 如

下 图 所 示 ： Codes 安 装 服 务 器 IP 为 192.168.1.168 则 访 问 下 图 Mock 地 址 为

http://192.168.1.168:8064/list

http://192.168.1.168:8064/list
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图 3-65

图 3-66

3.6.20.接口插件维护

在接口用例管理中可选择的加密、解密、签名、自定义采样器、前置处理、后置处理算法，其来源于

维护数据，最终实现接口测试代码和加密、解密、签名、自定义采样器、前置处理、后置处理算法分离 。

可以上传 jar，jar 里是编译好的 class 文件，如果加密、解密、签名实现依赖第三方包，可以使用此方

法：把实现类的 class 和第三方包的 class 合为同一个 jar（如有多个 jar 请合并为一个）。
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图 3-67

图 3-68

注意事项 1：类名要填含包名的完整路径类名，方法名任意合法方法名，且只能有一个 string 类型的参

数，返回 string，加密和解密的方法定义如下：public String 方法名（String str）{} ;

注 意 事 项 2 ： 签 名 类 名 和 方 法 名 和 加 解 密 一 样 ， 但 是 方 法 的 定 义 不 一 样 ， 入 参 是 个

TreeMap<String,String>，返回是个 HashMap<String,String>，Codes 遍历返回的 map，把值写入 http

head 里，以 map 中的 key 为 head 里的参数名，签名方法定义如下：public HashMap<String,String>
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方法名(TreeMap<String,String> paraValues ){} ;

签名方法中，传入的 TreeMap<String,String> ，是所有请求有参数，key 为参数名，value 为参数值，

有些签名是带防篡改的，需要请求的参数及值，所以传入，是否使用由实现者自己的需求来决定。

采样器：类名要填含包名的完整路径类名，方法名任意合法方法名，无参数，返回 string，采样器的方

法定义如下：public String 方法名(){} ；

前置处理：类名要填含包名的完整路径类名，方法名任意合法方法名，且只能有一个 string 类型的参数，

返回 PluginResDataVo，前置处理的方法定义如下：public PluginResDataVo 方法名(String str){} ；

图 3-69

PluginResDataVo 类中，有两个属性，String data：返回数据，String dataType：返回类型；dataType

的返回类型有 TEXT，JSON ，XML，ROW 实现者根据自己具体返回设置相应类型；提供的 jar 包中提供了

ResultConstants 抽象类，也可以直接使用。
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图 3-70

后置处理：类名要填含包名的完整路径类名，方法名为任意合法方法名，且只能有一个 string 类型的参

数，返回 string，后置处理的方法定议如下：public String 方法名(String str ){} ;

限制说明：如果你上传的是 jar，class 需兼容 jdk 1.8 编译。

加密、解密、签名、采样器、前置处理、后置处理的类必须包含无参构造函数。

3.6.21.接口定时执行

以定时任务的形式，自动执行测试场景下的用例，可以选择多个测试场景。

3.6.22.接口场景环境

主要用于在接口测试场景中切换不同的测试环境。其中 baseUrl 为必须填写项，认证配置、全局参数、

超时时间为非必须填写项。（如非必须填写项未填写时，则引用原接口中的配置）在接口测试场景中，选

择特定场景后，所选择环境中下述 4 个表的配置项，都应用于场景内的中所有接口配置的数据。
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图 3-71

3.6.23.接口调用链日志

在接口测试场景列表中，点击执行日志，显示一个列表，点击查看日志，显示调用链。如下图所示：

图 3-72

3.6.24.全局变量使用

postman 中全局变量，是通过直接定义变量来实现；Codes 中全局变量使用，稍有不同，在 Codes

中，创建一个 Mock 接口，返回你要返回的数据，然后再创建一个接口，调用该 Mock 的 URL，并提取参
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数，其它接口则引用这个参数，能使全局变量服务化，不同的环境配置不同的 Mock 即可。

3.6.25.接口文档

Codes 中可以手动维护接口文档，且可发布为 Mock；另外也可以从 swagger 导入(同步)接口用用例

时自动生成接口文档，但注意：swagger 生成的接口文档，只能查看不能修改，只能在 swagger 中修改后

再同步。在 Codes 上提交的接口文档发布时，会自动生成 Mock 以及接口用例，且会自动加入到 Mock 服

务，以及 Mock 接口的两个目录中，如下图所示，从 swagger 同步过来的接口文档发布 Mock 时，则不会

生成接口用例，以及生成这两个目录。

图 3-73

3.6.26. CI/CD 等外具工具触发执行接口测试

Codes 有对外接口，比如在 jenkins 中 build 完成并部署后，在 job 中或量 beanshell 中 通过 curl 执

行，Codes 上的定时任务的测试场景，在配置 curl 时，需要带上在 Codes 上配置的安全访问 key 。除了

配置访问的 key 也就是 token 外，Url 中还要带上要实时执行的 Codes 上的定时任务的编号，可以是多

个用逗号分开，或是传 taskId 则执行所有测试场景。Url 如下所示 : http://codes 服务器 IP:端口

/codesBackend/jenkinsCallBackCodes?token=XXXX&ids=xxx,xxx,xx 或 http://codes 服务器 IP:端

口/codes/jenkinsCallBackcodes?token=XXXX&taskId=xxx
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token 为系统管理下，安全访问 key 中配置的启用状态的 jenkins key ；传 taskId 时跑所传项目 id 下

的该项目的所有接口自动化定时任务，传 ids 时，跑指定的 1 个或多个定时任务，多个定时任务编号用逗

号隔开。

4、设置

4.1 用户管理

租户在 Codes 官网注册后，会生成一个默认的管理员账号。系统激活成功后，请特别注意管理员首先

需要：以管理员登录 Codes，通过“个人信息维护”修改管理员默认密码以及 e-mail。

图 4-1

4.1.1 邀请用户

如下图所示，输入需要邀请人员的邮箱地址，被邀请人员收到邀请邮件，点击确认，即表示邀请成功，

列表上可看到邀请成功的人员列表。
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图 4-2

4.1.2 修改用户

修改用户基本信息。

4.1.3 设置用户是否可查看所有项目

设置用户是否可以查看所有项目。也就是设置为管理员。这里只是数据权限，管理员的功能权

限也是从角色色获取的。

4.1.4 密码重置

重置后会随机生成密码发送到被重置用户的邮箱。

4.1.5 删除用户

将用户从该租户中移除。
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4.2 用户组管理

一个用户可从属于多个组，一个组可含多个用户；组不具有权限，只是便于用户的查找群用户的一个

集合。组与用户的关系，可双向维护（即可以在用户维护中指定其所属组，也可以在组维护中指定其成员）。

即可在增加用户组时，从下拉列表中选组员，也可在用户组列表中，通过人员维护的方式维护选择组员（人

员多时推荐这种方式）。

4.3 权限管理

4.3.1 角色管理概述

Codes 的权限细化到“按钮”级，权限授予到角色对像上，用户通过从属于角色来获得所从属的角色

的权限，例如：用户从属于多个角色，其权限为多个角色权限的并集。

图 4-3

4.3.2 角色人员维护

在角色列表中，点击某个角色操作列上的人员维护，可增加或删除角色内人员。
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图 4-4

4.3.3 角色权限维护

在角色列表中，选中某个角色，点击“权限维护，可修改或是增加角色权限。

4.4 基础字典维护

4.4.1 概述

维护下拉列表数据，以及设置缺省下拉选项，当前只有缺陷管理类，缺省下拉选项有效。数据项为蓝

色的表示系统缺省的，缺省的不可以删除，只可以停用，只有自定义的测试基础数据可以被删除。当前可

维护下面 14 类基础字典数据。

4.4.2 测试用例类

用例优先级和用例类型。
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4.4.3 缺陷管理类

缺陷频率、缺陷类型、缺陷等级、缺陷时机、缺陷优先级、缺陷来源、缺陷引入原因、缺陷引入阶段、

缺陷发生平台。可以设置缺省项，设置为缺省项后，在新增缺陷时，这些字典默认选择设置为缺省项的值。

4.4.4 任务管理类

任务类别，任务紧急程度，任务难易程度。

4.4.5 用例标签

有用例公共标签，以及接口用例公共标签两种。

4.5 测试用例库

点击用例库中，某个用例描述，查看用例详情。

4.5.1 概述

公共用例库保存了通用用例，然后在测试项目中可以导入用例库中的用例，用例库来至测试项目中的

用例，经推荐后，被管理人员审核通过后，正式加入到用例库，是一个全新的副本，不因项目中用例删除

和修改而受影响。

所有人都可以浏览用例库，但只有管理人员才能对用例库类别进行维护和用例入库审核。

4.5.2 公共用例入库

选择要入库存的用例，点“推荐”，输入推荐理由，然后在用例库中，由管理人员审核后正式入库。

注意：用例入库时，不含用例的附件信息。
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4.5.3 产品用例库

图 4-5

当产品库从项目中导用例时，如果当前在产品用例库中，选择了一个非根节点，那么导入的项目的模

块目录，将挂到所选的非根节点下， 否则目录导入到根节点下。

产品用例库可以从项目中同步用例，同步在项目中修改过的用例，或是新增的。

4.5.4 产品管理

图 4-6
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4.5.5 入库审核

图 4-7

4.6 项目维护

项目有两类，一类是全流程也就是从需求到测试的完整项目；另一种纯管理就是指只有需求和任务管

理的项目。且随时可以切换项目类型，切换到纯管理项目时，测试相关的功能菜单不显示。

3.5.0 之后的版本增加了项目模板，不再支持切换项目类型，详见如下功能说明

https://icodes.work/blogPage/seventeen Codes 终于迎来了 3.5.0 的重磅发布，3.5.0 实现

了功能深度与易用性的平衡

维护项目基本信息，维护测试流，维护项目版本，创建项目入口可以在切项目的最下面点创建项目，

也可以设置下的项目维护中。创建项目时，可以指定阶段模板，以生成里程碑相关的数据，且后续在工作

台仪表盘中 PM 可以再手工维护里程碑信息。在设置菜单下阶段模板中可以维护里程碑相关数据。

https://icodes.work/blogPage/seventeen
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图 4-8

提示：在维护页面，3 个步骤可点击修改相关设置，如下图所示，纯管理项目没有步骤 1

图 4-9
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4.7 数据源

维护数据源基本信息，用于接口测试中通过 SQL 定义接口。

图 4-10

4.8 任务模板

有两个模板，一个是需求任务模板，一个是任务模板。需求任务模板为不同的需求分类建任务模板，

当对应需求分类创建需求时，开启任务模板，就会按模板生成相应的任务。维护任务模板基本信息。2.1.0

以上版本，还有一个任务模板，不和需求分类关联，建任务时可以直接选任务模板。
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图 4-11

配置任务

图 4-12

4.9 集成配置

4.9.1 安全 key

配置 jenkins 和 gitlab 调用 Codes 接口时的 key 值。

图 4-13

4.9.2 企微配置

配置发送企业微信时的相关参数
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图 4-14

4.9.3 Tapd

配置 Tapd 相关参数

图 4-15

4.9.4 录制代理

配置录制代理相关信息，需要安装我们的网关。
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图 4-16

4.9.5 邮件配置

配置邮件发送端相关信息

图 4-17
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4.9.6 CI CD 配置

目前仅支持安装 Codes 专业版后，该配置才有效。Codes 的 CICD 插件内置了一些配置，外部的

jenkins 可能没有 sonqr queb 等。配置 Codes 的 CI CD 所关联的 jenkins 相关信息（必须使用 Codes

的 CIDE 的插件）。

图 4-18

5、附录

5.1. Codes 通用操作说明

5.1.1.我待处理的缺陷

指流转到本人名下的缺陷，即“我的待办”，另外也包含 5 分钟内本人刚新提交的缺陷。点击“缺陷

管理”时，缺省只显示流转到我的缺陷，省得被其他缺陷信息“纷扰”。要查看其他缺陷，可以通过查询

来查看。
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5.1.2.操作图标

5.1.2.1. 人型图标

指可以查询更多的人员选择项

5.1.2.2. 树型图标

表示点击选择需求

5.1.2.3. 列表切换图标

表示切换列表的显示模式

5.1.3.公共用例库与产品用例库的区别

公共用例库存放的是所有共性的用例，如登录等之类的，可以从项目中，把认为有共性的用例推荐到

公共用例库中，超级管理员审批通过后，正式进入公共用例库。产品用例库，是某个产品的用例库，可以

把个在做的项目导入到产品用例库，在导入的时候，会连同测试需求项（也就是模块树）和全部用例一起



Codes 2.0.0GAu5

121

导入，在项目中从产品用例库中导入用例时，可以选导入部分或者所有用例，不管导入部分用例还是全部

用例，都会先导入所有目录，己有的目录不会重复导入。项目中选从公共用例库中导用例时，不会导入目

录。

5.1.4.业务场景与迭代的关系

业务场景，用于流程类的业务功能测试，可以复用多个单用功能用例为一个场景，等同于其它同类工

具的用例集，只是目的不一样。迭代相当于测试计划。

5.1.5.升级及备份

Docker 及 Docker-compose 版本，需要停止服务，把 CODES_HOME 下所有目录进行备份，升级时

会自动备份数据

5.1.6. gitlab 与 Codes 联动配置

主要用于提交代码和缺陷，需求，任务关联

只需要在 gitLab 配置好 webhook 即可，Codes1.1.0GA_u5 及以上版本才支持该功能。下图中的 url

后的 token 需要在 Codes 的设置菜单下，集成配置中，安全访问 Key 中进行配置。注意：下图中 URL：

getGitInfo 要改为 gitLabCallBackCodes，itest 要改为 codesBackend。
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5.1.7.Codes 与第三方 IM 联动配置

5.1.7.1. 与企业微联动

需要每个 Codes 帐号进行关联的企业微信帐号配置，同时需要 Codes 服务器 IP 所属域名加入到企业

微信的白名单中，否则无法联动信息。同时需要安装 Codes 的服务器配置了域名且在企微后台把这个域名

设置到白名单中。
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5.1.7.2. 与飞书联动

同钉钉配置类似，机器人配置如下图所示：

然后在项目基本信息中，配置飞书机器人地址
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5.1.7.3. 与钉钉联动

5.1.7.3.1. 配置钉钉机器人及其关键词

进入钉钉群，配置钉钉机器人，如下图所示，进入群设置，点击智能群助手。

添加群机器人，选择自定义。
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设置机器人名称，进行安全设置（目的在于限制机器人进行消息发送，例如：选择关键词，则只有包

含关键词的信息才会进行发送），关键词必须是缺陷或者摘要，如有任务或者用例包也发消息就要再增加

关键词: 任务、测试包、用例。

5.1.7.3.2. 获得钉钉机器人地址

配置完成后，会得到一个 webhook 地址，如果需要 Codes 向该群推送消息，则复制 webhook 地址

到 Codes 项目中的基本信息的钉钉地址中，就可以通过 Codes 向钉钉推送群消息。
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5.2. 安装 FAQ

1．
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